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Merjenje ¢asa enakomerne hoje, ter risanje grafa poti in hitrosti v odvisnosti od ¢asa. - =

Na dvoriscu, ploc¢niku ali igriS¢u z oznakami (trava, lepilni trakovi, palice, ipd) oznaci
razdalje na 2 m na dolzZini 10 metrov. V paru z druZinskim ¢lanom izvedi poskus merjenja
in meritve zapisi pod tocko 1., tocki 2. in 3. pa izpolni samostojno v sobi, kjer delas in
ustvarjas. Pred tem ne pozabi pospraviti in odstraniti oznak na tleh.

Izmeri ¢asovne odseke vsakih 2 metra enakomernega gibanja. Prvi¢ hodi enakomerno
pocasi, nato se gibaj s hitro hojo enakomerno in na koncu Se enakomerno rahlo teci. Gibati
se zacni enakomerno Ze nekaj metrov pred zacetno tocko (odmikom 0 metrov).

1. Izpolni preglednice, ¢ase zaokrozi na desetinko sekunde. /6T
A - hoja B - hitra hoja C - rahli tek
s (m) t(s) s (m) t(s) s (m) t(s)
0 0 0
2 2 2
4 4 4
6 6 6
8 8 8
10 10 10

2. Narisi graf poti v odvisnosti od ¢asa za vsa tri gibanja v isti graf in jih ustrezno oznaci z
barvo ali ¢rko (A, B, C). /6T



3. lzra€unaj hitrosti za vse tri vrste gibanja. /3T

Hitrost hoje:

Hitrost hitre hoje:

Hitrost rahlega teka:

4. Narisi graf hitrosti v odvisnosti od ¢asa za vsa tri gibanja v isti graf in jih ustrezno
oznaci z isto barvo ali ¢rkami kot pri tocki 2. /6T

5. Priizvajanju poskusa, racunanju in risanju ne moti ostalih udelezencev. /2T
(oznadi druzinski ¢lan in se podpise)

6. Bodisamostojenpridelu. /2T
(oznadi druzinski ¢lan in se podpise)

7. Nastej vse uporabljene pripomocke pri tem poskusu. /2T



